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AS Nintendo 
ETT NVS Maahantuonti: Funente Oy, 90-670 455 
Jälleenmyynti: Valtuutetut Nintendo- 


myyntipisteet kautta maan. 


Pari sanaa toimitukselta... 


Tervetuloa Nintendo-lehden ensimmäisen numeron pariin. Nintendo-lehdes- 
tä löydät suosikkihahmojesi Super Marion, Zeldan jne. sarjoja. Joka numerossa 
meillä on kilpailuja ja useita lukijasivuja. Marion palstalta löydät vastauksia 
kysymyksiin ja Pro's Cornerissa vastaavat asiantuntijamme visaisiin kysymyk- 
siin suosikkipeleistäsi. Joka kuukausi esittelemme ainakin yhden Power 
Playerin. 


Amerikkalaisen kustantamon — joka julkaisee viittä eri Nintendo-lehteä — 
kanssa tekemämme yhteistyön ansiosta voit olla varma, että saat vain parasta 
tässä Nintendo-lehdessä. 


Jos kuulut Nintendo-klubiin ja olet lukenut klubilehteä, niin tässä tulee ilouuti- 
nen: Power Player -liitteestä löydät lisää vihjeitä ja vinkkejä ja tietoa Nintendo- 
videopeleistä. Tämän kuun Power Player -liitteessä esittelemme Fester's Oues- 
tin, Batmanin, Double Dragon II:n ja Teenage Mutant Hero Turtlesin. 


Lue lehden seuraavat numerot huolella, sillä niistä löydät erikoisesittelyn Nin- 
tendon MEGA-UUTUUDESTA, Game Boysta. 


Toimitus 





Toimituksen voimavarat eivät riitä muuhun kuin toimitukselliseen työhön, joten varsinaiset 
Nintendoa koskevat kysymykset voi esittää osoitteeseen: Nintendo-klubi, Funente Oy, Särki- 
niementie 5, 00210 Helsinki. 

Salainen klubinumero löytyy sivulta 19... 


Nintendo-asiantuntijat: Sami Muhonen, Petteri Saarva, Mikael Ekroos, Kieku Salo, Markus 
Selin 


Nintendo-express: Super-Pepe Kokko 
Trafiikki: Riikka Syvähuoko, Laila Takolander 
Osoitteiston lähde: Funente Promotion Oy 





DEP .LEG. B-31.118-90 


Nintendo-lehti. Julkaisija Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. Suomennos Timo Särkkinen ja Mikko Kannisto. Vastaava toimittaja Pentti 
Molander. Sisällys O Nintendo of America Inc., Voyager Communications Inc. & Pandora Press AB. All characters featured herein and the distinctive 
likenesses thereof, are trademarks of Nintendo of America Inc. All rights reserved. Painettu Unkarissa 1990. 
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KAÄRKI- 
LISTOJA sa 


Nintendo-lehti pitää listaa sinun suosikkipeleistäsi. Tässä numerossa 
esittelemme oman lukijalistamme, amerikkalaisen Nintendo Powers- 
lehden listan ja Suomen elokuun listan. 








Nintendo-lehden lukijoiden Top-10. 


1. Super Mario 3. Zelda ll — The 5. Mega Man 
Bros 2 Adventures of Link 









6. Metal Gear 
7. The Legend of 
Zelda 
8. Wizards & Warriors 
9. Tiger Heli 
= 2) 14.58.) Loon! 10. Simon's Ouest 
Kirjoita viisi suosikkipeliäsi paperille (niiden ei tarvitse olla järjestyksessä) 
ja lähetä lista meille osoitteeseen: Nintendo-klubi, Särkiniementie 5, 00210 
Helsinki. Kirjoita korttiin "Lista 2”. 


Amerikkalainen kärkilista Nintendo Powerista. 


1. Super Mario Bros 3 4. ThelegendofZelda 7. Shadowgate 
2. Tetris 5. Zelda II — Adventure 8. Super Mario Bros 2 
3. Teenage Mutant of Link 9. Mega Mani 

Hero Turtles 6. Batman 10. Shadow Warrior 





LEGENDA 


Kaukana täältä sijaitsee maaginen Sienimaa. 
Siellä asui rauhassa sienikansa kiltin sieni- 
kuninkaan ja hänen tyttärensä prinsessa Kul- 


takutrin hallitessa. Vähitellen he huomasivat 


pahuuden kasvavan lähellään. 


O 
S 
SD 


Pahin rauhanhäiritsijä oli ällöt- 
tävä matelija, inhottava itseval- 
tias, kylmäverinen hyypiö, kunin 
gas Bowser Koopa. 


Ketä odotit 
hammas- 
keijuako? 


Toad, kuninkaallinen sien- 
ten kerääjä ihmetteli... 
pKuka pelastaa kuningas- 

unnan?» 


Rauhaarakastavia sieniä uhkasi 
tyrannia. 


Kiltti, hellä, hiljainen prinsessa 
Kultakutri huusi apua.. 


Ja 
pitäkää 
kiirettä, 











Onneksi sanat tavoittivat kahden sankarillisen Mario, joka on rohkea «ja hänen veljensä 
hyvyyden ja oikeudenmukaisuuden puolusta- ja päättäväinen J Luigi, joka on ujo, 
jan korvat. 


- mutta aina valmis 
vastaamaan haastee- 


Tähän legenda loppuu ja seikkailu alkaa. Super Mario Bros. 
löivät pahuuden voimat. 








Mutta sankarimme tiesivät, että yhtä varmasti 
kuin vesi nousee tukitussa lavuaarissa apua 
tullaan tarvitsemaan. 


Mutta kuningas Koopa ei aikonut alistua tappioon! 


Ne kaksi putkimiestä häpäisivät minut! 

Kaikki minun pahat aikeeni ovat kuin ves- 

sasta alas vedettyjä. Mutta minä kostan tä- 
män heille. 





Muistakaa, hädässä ystä- 
vä tunnetaan. 


Joko syödään? 
















SIENIEN 
KAPINA 


j ili enenkä vajaa- 
Akaa nua. idea oli 
laa aukkoon tehdä rahalla 
seuraavaa 20 toimiva taistelu 
minuuttia 

varten.: 

Kiitos! 


Suuri laiva, uskollinen 

miehistö--- tai muuten... 

---ja paljon varastettua 

rahaa. Tämä on hauskinta 

putkimiesten hävittämi- 
sen jälkeen ! 


E 


inun, kapteeni Koopa. - 
Ja älkää u- O 
nohtako sitä ( 
senkin tryf-/ N ("n 2 
felivarpaat! -, 


Katso! 
Puhdistin 
kolikon! To 
si puhdas! 

N Hyvää työtä? 


Eikö kolikko 
ole tarpeek- 











HAH-HAH! Kuka sanoo ettei uskollisuus vie mihinkään? Tuo pikku 
tattikorva lentää ainakin 80 kilometriä! 


Lähellä Mario on syvissä ajatuksissa. Miksi? Siksi 


että sienimaan kuningas on maagisesti muutettu 
lassieksi. E 


Kyllä meillä JA k 
oli ongelmia ko- 
tona Brooklynis- 


Mutta kukaan ei 
muuttanut kunin- 
kaitamme koiriksi. 


Kaiken kuk- 
kuraksi Luigi 
päättää ottaa 
pitkät eikä ker- 
ro kenellek--- 


AUUH!! 


taa uudestaan! Me 
nettää kolikko,me- 
nettää kunnia! 


Nyt minun täytyy löy- 
tää taikasauva, jotta voi- 
sin muuttaa kuninkaan 


| takaisin normaaliksi. 


Minulla ei ole mitään ai- 
komusta kouluttaa ku- 
ningasta sisäsiistiksi. 


Tule takaisin 
tuhma kolik- 








Huh, mitä tämä merkitsee? 

Lentäviä sieniä? Minulla ei 

ole aikaa tälle---kuningas 
koirana ja muutenkin. 


Pikku kaveri parka. Loukkaat Sai koli- 
vielä itsesi lentelemällä ym- kon. 
päriinsä tuolla tavalla. 





Sinun on täytynyt Äh, samapa tuo. Minä vien sinut 
pudota tuosta:isosta 


takaisin turvaan. Kuninkaan täytyy 
laivasta. 


pysyä karvoissansa vähän aikaa. 


i af | 
Kestää vain hetken viedä sinut takaisin TI Heh-heh-hee! 
laivaan, pikku kaveri. Sitten vakavampiin reillä tarjoillaan 
asioihin---kuten etsimään taikasauvaa. vain koiranruokaa 
| > 


Kittti CTÄE Kolikko 
O " = LB pyöreä. 
ikko, p la > 








J 
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// Jopas jotakin! Katsokaapas > 
s mita minulla on! < va 
Juiä YKI Kuru vas = a Mk 
S A 

d Ja <) 





Nyt sinun täytyy JÄÄDÄ minun luokseni! Onko tämä 80-ki- Sai kolikon ! 
Minulla on suuria ja pahoja suunnitelmia sinua lometrin sieni tul- Puhdas kolik - 
ja pikkukaveriasi varten. lut takaisin? 


Älä jankuta siitä typerästä kolikosta! Se on ainoas- Pelkäänpä etten. Mitä aiot 
taan yhden koopapalan arvoinen, sinä pikku pelle! tehdä asialle? 


Jos et sattunut 
huomaamaan, en vä- 
litä tippaakaan kun- 

niasta! 





Repiä keuhkot ja syöttää kissalle! Hommaan työ- 


aikan aamu!- 
a, äiti... 
Anna 
olla vintiö. 
riittää jo yh- 
delle iltapäi- 
välle! 


Sitäpaitsi minun pitää pääs- Y/ Kuolema 
tä takaisin taikasauvahom - /| ennen kunni 





Mitä täällä tapahtuu? Joku E Luigi? Mitä teet 
teistä, kertokaa... täällä? 


Koopa nappasi minut etsimäs- Tarkoitatko että taikasauva on 
tä taikasauvaa ja lukitsi minut täällä laivalla? 
tänne. : 


Joo, se on pannuhuo- Unohda ongelmasi! Ulp! Ongelma on se, että pannuhuoneeseen 
neessa. Ongelma on Tehkää tietä---taika- Koopa piilotti myös aarteensa. Se on vartioi- 
se... sauva, täältä tullaan! TODELLA hyvin... 


Mario, 
pysy kova- 
N na. c 





Tämä muistuttaa Hällä väliä. Tämä on help- 
tiettyjä paikkoja Brook- | | po nakki. 
lynissä lauantai-iltana. 


opean ratsastuk- 
sen kanuunankuulal- 
la pitäisi ratkaista tä- 
mä ongelma... 


.. tai sitten 
ei! 








Hei! Yritätkö viedä taikako- ; En oikeastaan. Haluaisin 
likkomme? AN A tuonupean sauvasi. 


Joten annapas sauva , iivi ila- 
kamu, niin ei tule mi- JD nevetituimatiio 
tään ongelmia. putkimies! 


Mutta ilmeises- +. saada putkimies- +. muuten tietäisit mei- 
ti et ole koskaa tä kiinni... 5 dän olevan kovia! 
rittänyt... 


Minun ei 
olisi koskaan 
pitänyt lopet- 
taa ninja- 

koulua. 








i i : HEI MARIO 
VIHDOINKIN! Sain taikasauvan! < Kmulstatko minua? 


minä lopetan, 

Menen töihin 
isäni auto- 
vahaamoon. 


Jälleen yksi jää nuolemaan Hyvät uutiset: olen kunnossa. 
näppejään! Heh-heh. Huonot uutiset: räjäytit reiän 
laivasi pohjaan---ja kaikki 
aarteesi putosivat. Olet 
vararikossa ! 


Miksi minä? Olen kunnon tyyppi, 
pahaksi itsevaltiaaksi siis. 


Pistä koneeseen miljoona 
koopapalaa pitääksesi laivan 
ilmassa 
seuraavat 
30 minuut- 
tia, 
kiitos. 


Katsokaa/ = Kiirehdi Mario! 
pojat! Sai Meidän täytyy 
taikasau-/ päästä kiinteälle 
van! maalle. 


Taikakolikos- 
sa on tarpeeksi 
voimaa viedä 

meidät. 


Linnassa majesteetti on jo ehtinyt menettää toi- 
vonsa... 


En välitä vaikka olen koira, Minut 
pitäisi päästää tuolilleni. Olen 
yhä kuningas. Minulla on 
oikeuksia. 
Hoviluu 
herra? 


[ Kertokaa kansalle että 
kuningas ei' ole enää koi- 





Tänne tu- 

lee uusi sään- 

tö kun tulen 

mormaalik- 
Si... 


«kaikista 
matoista tulee 
kertakäyttöisiä. 


Kyllä, ja iloinen 


Tulkaa herra. 
nähdessäni si- 


On aika kunin- 
kaalliselle kirp- 
pukylvylle. 








Hyvä prinsessa Kultakutri 


Olen aika komea kaveri. En eh- 
kä ole suurin kaveri maan päällä, mutta 
minulla on aika upeat viikset. 

Ongelmani on se, että tyttöystä- 
väni väittää viiksieni kutittavan... Ja 
hän haluaa minun ajavan ne pois! 

Rakastan tyttöystävääni, mutta 
rakastan myös viiksiäni! Mitä minun 
pitäisi tehdä. 


Vilpittömästi, 
Luigi 
Sienimaa 


Hyvä Luigi 
Tämä oiva maamme on rakennet- 


tu kompromisseille... Joten mikset aja 
pois puolia viiksistäsi? 





Hei prinsessa Kultakutri 


Mielestäni ihmisellä pitäisi olla 
tavoite elämälleen... Ja minun tavoit- 
teena on vallata Sienimaa ja talloa sen 
sienikasvoiset asukkaat jalkoihini. Mie- 
lestäni olen nyt valmis siihen... Mutta 
äitini vaatii, että käyn lukion ensin, 
joten kysymykseni kuuluu: Tarvitseeko 
henkilö yo-paperit vallatakseen maail- 
man? 


| Rakas isukki 


Pahimmat terveiset 
Koopa 
Sienimaa 


Hei Koopa 


Äitisi on aivan oikeassa! Et ehkä 
tarvitse yo-papereita vallataksesi maail- 
man. Mutta jonain päivänä saatat haluta 
työn, joka vaatii vähän ÄLYKKYYTTÄ. 
Silloin toivot TODELLA että olisit hank- 
kinut ne paperit! Pysy koulussa!! 


Rakas tyttäreni 


Miksi minut muutetaan aina koi- 
riksi, liskoiksi jne... Se ei ole reilua. 





Eikö sinunkin mielestäsi kuningas an- 
saitse hieman kunnioitusta. 


Minun kuninkaallinen korkeuteni 
Kuningas 








Minä KUNNIOITTA 
täydyn vastaamasta sillä perus 
se saattaisi vaikuttaa viikkorah 


kiel- 
että 


Onko sinulla visaisia kysymyksiä prin- 
sessalle? Kirjoita prinsessalle tähän hie- 
noon julkaisuun. 





9) oll M e1iio 





Sa: 


- Millä hahmolla on helpoin pelata 
SUPER MARIO BROS 2:sta? 


- Se riippuu paljon maustasi. Kun muilla 
on pienet erikoisuutensa, Mario on kai- 
kissa aika hyvä. 


- Kuinka monta peliä on Nintendolle? 


- Suomessa on ilmestynyt 61 erilaista 
peliä, mukaanlaskettuna Simon's Ouest 
ja Starforce. USA:ssa oli maaliskuussa yli 
300 peliä ja Japanissa on ilmestynyt jo yli 
700 peliä. 


- Koska Game Boy tulee Suomeen? 


- Suomeen Game Boy tulee tammi- 
kuussa ja siitä voi lukea lisää Nintendo- 
lehdestä. 


L 


at KTPTNIYIPIPIKSSN 





- Onko Robo-Warrioriin tai Section 


Z:taan vinkkejä tai kikkoja? 





- Ehdottomasti! Nykyään on kikkoja ja 
mahdollisuuksia jokaiseen peliin. Niistä 
voit lukea lisää Nintendo-lehdestä. 





- Voiko Super Mario Bros 2:ssa mennä 
ruukuista alas muissa maailmoissa. Näit- 
ten ruukkujen alapuolella on uusi maail- 
ma ja mahdollisuus uuteen hahmoon. 
Voiko näistä uusista maailmoista mennä 
alaspäin? 


-EL 
— Ilmestyykö Duck Tales pian Suomessa? 


- Toivottavasti. Disney-yhtiöiden kanssa 
on käyty keskusteluja Duck Talesin jul- 
kaisemisesta, mutta sopimukseen ei ole 
vielä päästy. 


- Olen ostanut perusyksikön Hong Kon- 
gista. Onko Suomessa liikettä, joka myy 
pelejä Hong Kongin versioon? 


- Ei ole. Maailmassa on monia erilaisia 
Nintendo-laitteita, jotka ovat yleensä 
yhteensopivia omassa maassaan. Me 
todella suosittelemme Nintendon osta- 
mista Suomesta! 





K/A 
FLAVEE 


DOUBLE DRAGON II 








J 
* PROS CORNER 
x CAPTAIN NINTENDON PALSTA 
* KIEKUJA JA KAIKUJA 
* TEENAGE MUTANT 

HERO TURTLES 





Eä 5 & 





I O KI EE LL OIAPA 
RYHTYÄ NINTENDON KOELENTÄJÄKSI? 


Etsimme viittä paatunutta Nintendo-pelaajaa, joilla ei 
kantti petä! Game Boy, Nintendon maailman valloitta- 
nut super-uutuus on tulossa myös Suomeen. Mutta sitä 
ennen etsimme viittä tosipelaajaa, jotka ovat valmiita 
suureen haasteeseen. 

Lokakuun ensimmäisenä päivänä toimitamme 
viidelle valitulle täydellisen Game Boy -paketin heidän 
kotiovelleen. Game Boyn haluaa koko maailma. Haluat- 
ko Sinä olla ensimmäinen Suomessa? 





Jos uskot olevasi tehtävän mittainen pelaaja, 
lähetä meille viimeistään syyskuun 24. päivään men 
nessä postikortti, jossa perustelet enintään 15 sanalla, 
miksi Sinä olet oikea pelaaja koelentäjäksi. 

Kaikkien vastanneiden kesken arvomme kol-' 
me Game Boy -pakettia ja kaksi viimeistä pakettia 
annamme parhaille 
selittäjille. 


Nintendo 


POSTIKORTIT OSOITTEESEEN: NINTENDO-KLUBI, SÄRKINIEMENTIE 5 C, 00210 HELSINKI. ONNEA MATKAAN! 
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HEI TAAS KAIKILLE! 


K iitos paljon kirjeistä ja korteista, joita on tullut ympäri suomenniemen. 
Kesälomat näyttävät menneen ihan nappiin kaikilla ja koulutyö on taas alkanut. 
Toivottavasti ehditte kesäloman aikana riehua tarpeeksi, että jaksatte taas pakertaa 
pitkän talven yli pulpetissa. 

Nintendon pelaaminen tuo tietysti tosi mukavaa vaihtelua, mutta muistakaa hoitaa 
myös läksyt kunnolla, ettei Nintendo napsahda lukkoon. 


P uuhamaa on nyt sitten myös sulkenut ovensa. Kesän aikana kävijöitä oli pitkälti 
yli 200.000. Nintendo-klubilaisia kävi todella paljon, mikä on tietysti hieno asia. 
Nintendo-land oli Puuhamaassa kesän ehdoton jymy-menestys ja ensi vuodeksi 
pistämme tietysti velä paremmaksi. 


S uper-Pepe paahtaa bussin kanssa sitkeästi jouluun saakka. Toivottavasti saat 
mahdollisuuden vierailla bussissa vielä ennen joulua ja tutustua uusiin peleihin. 
Ja niitähän riittää, sillä koko syksyn ilmestyy joka kuukausi kivoja ja jännittäviä 
uutuuksia yhteiseksi iloksemme. 


Ja vielä lopuksi lukuisista 


LUOTA e- M ALU To) ia 1213 0- W CARO] 
PUI ETSIE TLKIETSINSIIeTS a] 
AUT STTA KIN OTIS N VEI 





Sami Petteri Micke 








HEISSAN KLUBILAISET. i 
KUTEN HUOMAATTE SYKSY ON LÄHTENYT 
KÄYNTIIN AIVAN UUDEN TODELLA MUHKEAN 
LEHDEN VOIMIN. 

TÄMÄN NUMERON KAIKKI KLUBILAISET SAAVAT 
ILMAISEKSI. 


Ja heti syksyn alkajaisiksi ilmestyy eräät vuoden od- 
otetuimmista peleistä. 

Aklaim toi taas uuden action-pelin, joka on monille 
tuttu muutaman vuoden takaisesta TV-sarjasta 
KNIGHT RIDER ELI RITARI ÄSSÄ. Kitt auton ohjaus- 
pyörän takana ei aika tule pitkäksi, koska vihollis- 
autoja suorastaan satelee tehtäväsi aikana ohitse- 
si. Tehtävänäsi on puhdistaa 15 kaupunkia rikolli- 
sista ja voit ottaa kaverisi mukaan kisailemaan 
kumpi selvittää kaupungit nopeimmin. Tässä välis- 
sä ilmoitan, että muutan pelipisteiden skaalaa joka 
on tästä lähtien nollasta sataan pistettä. Knight Ri- 
der'n pisteet: 76 


Sun Soft on aivan uusi pelien tekijä Nintendo peli- 
en saralla. Heti alkajaisiksi se tuo käsiemme ulottu- 
ville jopa kaksi peliä: Adamin perheen UNCLE FES- 
TERS OUESTIN ja Nintendon vuoden 1990 terävim- 
män uutuuden, sekä yhtäaikaa ensimmäisen Plati- 
num seikkailupelin nimittäin BATMANIN. 


Ensiksi paneudumme Fester-sedän tarinaan. 
Pelin idea on se, että sinun on autettava setää tais- 
telemaan avaruuden olioita vastaan, jotka ovat 
hyökänneet maan pinnalle. Ja jos se olisi ainut teh- 
tävä peli olisikin helppo, mutta sen lisäksi joudut 
etsimään kaikenlaisia tavaroita ympäri kaupunkia, 
kaiken näköisistä ja kokoisista taloista. 

Pisteet: 82 


Sitten salaperäiseen Batmaniin. 

Batman on varmasti tämän vuoden kovin uutuus, 
jos ei muuten niin se on ensimmäinen seikkailu/ac- 
tion peli johonka on käytetty muistia platinakase- 
tin verran. 

Tehtävänäsi on löytää Jokeri ja voittaa taistelu 
häntä vastaan, sekä pelastaa Gotham City rikolli- 
silta. 

Selvityksenä tiedonhaluisille: Nintendon versio 
poikkeaa täysin aikaisemmin ilmestyneestä tieto- 
koneversiosta. 

Pisteet: 89 


CAPTAIN 


Ultra Games pelintekijältähän olemme jo saaneet 
pelejä mm: Metal Gear. Ultra Games iskee jälleen! 
Siltä nimittäin on ilmestynyt kaksi uutta peliä ni- 
meltään TEENAGE MUTANT HERO TURTLES ja 
skeittaajien odotettu SKATE OR DIE. 


Mutta ensin TMHT 

USA:ssa suuren suosion saanut peli on alussa mel- 
ko lailla helpohko, mutta jo kolmas ruutu alkaa 
tuottaa tuskaa. Toisin sanoen se ei ole mikään 
helppo peli. 

Pelin idea käy varmasti kyllä kaikille selväksi: jos et 
muuten pääse ohi niin mätki ja huido niin kyllä se 
siitä. 

Ensimmäisessä ruudussa pitää etsiä tie ulos kau- 
pungin viemäreitä pitkin. Toinen ruutu toimii lähes 
samalla tavalla, mutta olemmekin kiertävä talo- 
kolonna. Kolmannessa ruudussa pitääkin purkaa 
pommeja ja ... empäs kerro enempää että jännitys 
säilyisi. 

Pisteet: 88 


Viimeisenä vuorossa on sitten Skate or Die. 

Peli koostuu viidestä ei-ruudusta: Maastoradasta, 
katuradasta, taistelupadasta, taito- ja korkeusram- 
pista. 

En tiedä oliko ”taistelupata” oikea termi mutta kai 
skeittaajat itse tietävät sen paremmin. 

Pelissä on myös kaksinpelin mahdollisuus. 
Pisteet: 72 


LOPUKSI VIELÄ MUUTAMIA KOODEJA. 


Simon's Ouest: W676 2YB2 
Z940 OTNB 


Kid Icarus: ICARUS FIGHTS 
MEDUSA ANGELS 


Punch-Out: Mike Tyson 
007 373 5963 


Track & Field II: 8. Päivä 
TIMRXMPHR 


Siinä kaikki tällä kertaa. Kesä tuli ja meni mutta 
hyvää alkanutta syksyä nyt kuitenkin kaikille. 


















GET THE GAME TITLE THAT BRING 
BATMAN INTO YOUR LIVING ROOM 





E O pa pununsan a un pen 





i 


BRAU TA 
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Hyvä Lukija, 


Pitelet juuri käsissäsi uutta julkaisua nimeltä Nintendo-lehti. Toivom- 
me todella, että pidät siitä. Ainakin me pidämme! Lehdestä voit lukea 
suosikkipeleistäsi ja muusta asiaankuuluvasta. Siinä on sarjakuvia, kär- 
kilistoja, vinkkejä ja kikkoja, kilpailuja, Power Playereitä ja kirjepalstoja. 
Kaikki väreissä! Uusi Nintendo-lehti on juuri se, mitä tarvitset tullaksesi 
Power Playeriksi. 


Tässä numerossa esittelemme Fester's Ouestin, Batmanin, Teenage 
Mutant Hero Turtlesin ja uuden vuokrakasetin nimeltä Double Dra- 
gon II. Jos pidät sankarina olemisesta ja toiminnasta, VUOKRAA SE! 
Heikkohermoiset älköön vaivautuko. 


Nt, 


Tapaamme taas ensi numerossa, 
terveisin Timo & Mikko! 


Kuukauden 





Heippa klubilaiset! hinta on kohtuullinen ja sisältöön 





Huutoonne on vastattu! 

Pitelet näpeissäsi tulikuumaa Ninten- 
do-uutuutta, meidän kaikkien omaa 
Nintendo-lehteä! 


Olemme kaikki toimituksessa ylpeitä 
aikaansaannoksestamme ja uskom- 
me, että myös Sinä olet tyytyväinen 
muutokseen. 


Lehdessä on väriä ja vauhtia aivan eri 
tahtiin kuin ennen. Nyt kaikki on 
Sinusta kiinni! 


Olemme saaneet kustannusyhtiö Se- 
micin kanssa sovittua, että lehden 





nähden suorastaan halpa! Tässä leh- 
dessä kysymme jälleen Sinun mielipi- 
dettäsi siitä, mitä pidät muodonmuu- 
toksestamme. 


Vastaa kyselyyn ja voita tosi makeat 
Nintendo-vaatteet! Nintendo-syksy 
käy jo kuumana ja uutuuksia tulee 
tasaiseen hittitahtiin! 


Muista pitää kuitenkin pää kylmänä ja 
hoitaa läksyt kunnolla. Silloin on mu- 
kavampi pelatakin'! 


Terveisin, Petteri 





Kirjoita meille 

osoitteella : "Pro's corner”, 
| Nintendo-klubi, 
N Särkiniementie 5 C, 
00210 Helsinki. 


Olemme saaneet paljon kysymyksiä tulevista uutuuksista ja alla 
on lueteltu ennakkotietoja milloin mitäkin ilmestyy: 
1. GameBoy, eli Nintendon taskukokoinen superpeli ilmestyy virallisesti ensi tammi- 
4 kuussa. Olemme kuitenkin saaneet varman vinkin siitä, että GameBoy tulee koe- 
markkinointiin jo marraskuussa. Silloin myyntiin tuleva määrä on kuitenkin hyvin 
pieni johtuen GameBoyn kaikki ennätykset murskanneesta kysynnästä mm. 
Usassa ja Japanissa. Mutta tammikuussa voit olla varma, että saat GameBoyn! 
i 2. Blades Of Steel on kaikkien aikojen kysytyin peli. Peli on nyt lopultakin luvattu 
Suomeen tammikuussa. 
3. Simulaattori-pelejä on kysytty niin ikään alusta saakka. Lohtua tähänkin luvassa. 
Silent Service -niminen sukellusvenepeli tulee markkinoille vielä tämän vuoden 
puolella. 
Stealth Aft eli täydellinen lentosimulaattoripeli tulee sitä vastoin aivan ensi vuo- 
den alussa. 
4. Jalkapallofaneja hemmotellaan peräti kahdella pelillä seuraavan puolen vuoden 
aikana. GOAL on Jalecon uutuus ja tulee markkinoille viimeistään marraskuussa. 
Nintendo World Cup on toinen uutuus, ja ilmestymisajankohta joko joulu- tai 
tammikuu. 


ZELDA II 


Jos tulet lukitulle ovelle eikä sinulla ole 
avainta, voit muuntautua keijuksi ja len- 
tää oven läpi. 


WIZARD & WARRIORS 
Yksinkertaisin tapa voittaa Malkil viimei- 
sessä maailmassa on asettua keskelle 
kuvaruutua ja huitoa koko ajan miekalla. 


TRACK & FIELD II 


| TIGER HELI Tässä joitakin koodeja, joilla pääset lop- 


Kun Game Over -teksti ilmestyy, paina k 1 PSN kolmella eri kansallisuu 


näppäimiä A ja B yhtä aikaa. Niin voit 

jatkaa siitä, mihi ji | i USA: —1SS3KVJ5C 

, A MEISYIISN Korea: ADG3KVJY4 
Kenya: YSG3KVJ30 


SIMON'S OUEST 
| Tässä kaksi erilaista koodia, joilla pääset SKATE OR DIE 


loppuun. 
OYZY UOAU 
R125 SMIA 
Ja = C1DF 026D 
L1IKN SWJK 


"Downhill Racessa” voit säästää aikaa 
menemällä putken läpi. Pidä kumarrus- 
nappia pohjassa samalla kun painat 
A-nappia. Suuntasi pitää olla suoraan 
AIASPAIN 








Addamsin perheen loi piirtäjä Charles Addams USA:ssa 50-luvulla. 
Pian sen jälkeen, kun se oli alkanut ilmestyä amerikkalaisissa 
sanomalehdissä, siitä tehtiin kirjoja ja TV-sarja. Sen parhaat ajat 
olivat silloin, mutta nyt ne ovat tulossa uudelleen. Nyt sinä astut 
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Addamsin perhe ei ole oikeastaan sen kristallipallonsa avulla. Kun isoisä Fester 
kummempi kuin mikään muukaan per- eräänä aivan tavallisena yönä istui , 
he, totuus on se, että he ovat melko katolla ja otti yöllistä kuukylpyään, , 
älykkäitä. Isoäiti — joka on aina varoit- — ilmestyi taruomainen UFO ja teleportoi =; 
tanut siitä, miten UFOt tulevat ja val- kaikki muut kaupungin asukkaat pois, 
loittavat kaupungin — suojelee taloa YSK IL KSS TT ATU TÄ A HTÄ 1 02 PA 


Isoisä luottaa uskollisen (mutta omituisen) aseesi apuun, joten astu 
esiin ja auta tätä halvaantunutta kaupunkia pääsemään pelostaan. 





JA 1 
AUNI raana A e VE k Jie YSIN = 15D9 + Rd WÄKI "23144 SÄÄT RA mann San” Sania SORA a God Sa 1! BETA O. < 


hk Vii 





* KUUMAKOIRA 
Kuumakoira on Festerin lempi- 
ruokaa. Syö kuumiakoiria, ettet 
menetä voimiasi. Makkarakoju- 

» ja löytyy joka puolelta pelistä. 
Kuumakoira maksaa viisi dol- 
laria. 
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— JOHTOLANKA 
Näiden erityisten johtolankojen 


avulla Fester saa tietoa kuinka — Aihe: Fester's Ouest 
pitkälle hän on pelissä edistynyt. — Valmistaja: Sunso 
ja Pelityyppi:  Toiminta-seikkailu 
Lisäosia: Kyllä 


Salasanoja: Ei 





5 SEINÄNROUSKUTTAJAT 

> AVARUUSSAMMAKKO Seinänrouskuttajat ovat kuolet- 

> Mulkosilmäiset avaruussamma- tavia. Ne pystyvät liikkumaan 

kot hyppäävät Festerin tielle. seinienläpi, saadakseen Festerin 

Ammu ne tai pysy piilossa. hampaisiinsa. Siksi ne ovat no- 

säe peita ja vaarallisia. Ammu kaikki 

ki rouskuttajat * mahdollisimman 
asa 
aa = 


nopeasti. 
ASE LT 


, Fester ammuskelee kummalli- 
simpia ammuksia, mitä on näh- Kokonaan a 
ty. Sillä on kahdeksan erilaista  '****'!otttt-- 
voimatasoa, jokainen toistaan 
voimakkaampia. Osuminen ei 

> ole aivan helppoa. 









RUOSKA 
x Ruoska on voimakas ase, jonka 
= Fester löytää myöhemmin pelis- 
& < | sä. Ruoskassa on neljä eri voima- 
vii [80] tasoa. E k 
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VINKKEJÄ 


Kun aloitat seikkailun, tulet näkemään monia 





i mmm mann , 





KIIPIJÄT 

Kiipijöihin on helppo osua, 
mutta karkuun pääsevät pikku 
moskiitot tartuttavat Festeriin 


unitaudin. 





Varo nuppia, se muuttuu vaaral- 
liseksi jos pysyt liian kauan pai- 
kallasi. 


LIMAPALLOT 


Limapallot lisääntyvät, kun Fes- 
ter osuu niihin. Toisella osumalla ' 
ne muuttuvat hyödyllisiksi esi- ' 
neiksi. 





tam 


— 2 






Kerää sinisiä symboleita GUN, 


| WHIP,jne. Ne vahvistavataseita- 55 
] si. Varopunaisia symboleita, sillä | 


ne vähenevät aseittesi voimaa. 








erilaisia taloja. Niissä tapat loput Addamsin 

perheen jäsenet ja he antavat sinulle arvokkai- 

ta apuvälineitä. Siellä on seitsemän esinettä, 

jotka saat Pugsley-pojalta, Wednesday-tyttä- 

reltä sekä tietysti Möykyltä! Mutta esineitä on 
enemmänkin... 


Ensimmäisessä rakennuksessa ei ole johtajaa, 
mutta sieltä löytyy umpikuja, joka antaa 
Festerille voimaa ., jos hän löytää sen. 

Älä yhtään ujostele käyttäessäsi Pugsleyn koti- 
tekoista dynamiittia McWimpietä vastaan. 
Hänhän ei ole mikään nynny. 


en aKä TÖN 


NRNAGE MUTANT HERO. 





ES 






Donatello 


Don on kilpikonnista voimakkain, 
mutta myöskin hitain. 





Michelangelo 


Miken Nunchukut ovat tehokkai- 
ta pieniä vihollisia vastaan. 


VN 








Leonardo 
Leon Katanalla suuri hyökkäys- 
voima yhdistettynä hyvään liikku- 
vuuteen. 









Rafael 


Raffen Sai on nopein ase. Mutta 
sillä on lyhyin kantomatka. 


Amerikassa todella suositun ja kohta Suomessakin julkaistavan sarjakuvalehden 
sankareista Konamin julkaisema peli nimeltä Teenage Mutant Hero Turtles on 
tulossa Suomeen. Syö iso perhepizza ja aloita seikkailu Donin, Miken, Raffen 
ja Leon kanssa. Julma Shredder ja hänen joukkonsa ovat ottaneet kauniin 
Aprilin vangiksi. TMHT on toimintaa, seikkailuja ja huumoria juuri oikeassa 


suhteessa. 
10 







Aivan uusimman korkean 
teknologian avulla hirvittä- 
vä Shredder on saanut 
koko maailman jalkojensa 
juureen. 





Jättisammakko 
Varo hänen kieltään! 
















Tulihirviö 
Varo! Hän syöksee tulta. 





"Tehtävä 2 


Taso 2:lla täytyy ystäviemme löytää ja 
purkaa 8 pommia, jotka ilkeä Shredder 
on piilottanut, mutta se ei ole kovin 
helppoa. Pommit ovat nimittäin piilotet- 
tuina veden alle, ja aika on tiukalla. 


Jalkasotilas 
Elävä tappokone 


Robo 


Tällä robotilla on eri- 
koisuus — Kilpikonnat! 





Tehtävä 1 


Jalkajengi on vanginnut kauniin Aprilin 
ja pitää häntä piilossa jossain kanaalin 
varrella olevassa rakennuksessa. Tämä 
taso on erittäin helppo pelata läpi ja sii- 
nä sinä voit kokeilla eri mahdollisuuksia 
eri kilpikonnilla ja heidän erikoisuuksil- 
laan. 





Moottorisahamurhaaja A 


Hänen moottorisahansa on 
tappava! 





Meka Kilpikonna 
(valepuvussa) 


Pysy valppaana, sillä hän näyt- 
tää aivan sankareiltamme. 


Meka Kilpikonna 


Oikea mekakilpikonna on vielä- 
kin voimakkaampi. 


Kilpikonnat ehtivät kotiin vain huoma- 
takseen, että heidän mestarinsa Master 
Splinder on kidnapattu. Löytääkseen 
Master Splinderin he varustavat kuljetus- 
vaununsa ohjuksilla hajoittaakseen barri- 


kaadit. 
- 











TEK ESTEET ETT K N KS S 
ropoli nimeltä Gotham City, 
jossa valmistaudutaan 200- 
vuotisjuhlan viettoon. Siitä ei 
tahdo tulla mitään, sillä mieli- 
UKOT PO. TOOL MTL TALL ETÄ Ko) 8 
LT I LET K ET EIST AKL EETU KSEN 
Ainoa, joka voi vapauttaa kau- 











Sunsoftin Batman-kasetti voidaan sanoa olevan hypi ja pompi -peli. Pelissä sinulla on 
aseina erilaista lepakkotavaraa. Sinun tarvitsee pelata viisi erilaista tasoa läpi, kunnes 


lopuksi kohtaat Jokerin. 


TASO 1 
Jokerin takaa-ajo alkaa 

Takaa-ajo kulkee Gothamin katujen ja erilaisten hylät- 
tyjen rakennusten läpi. 


POO SITOI IIN PII NIIN = 
NNN NNN] 
pa; 200- 


Batman murtautuu Jokerin jäljillä 
Axis Chemicaliin 


Axisin suuri kemikaalitehdas valmistaa 
Jokerille tapaavaa ilokaasua. 


Axis Chemicalin jälkeen takaa-ajo siirtyy 
Jokerin päämajaan... 


; TASO 5 
Laboratorio Kohtaaminen 


Gotham Cityn suuressa katedraalissa ta- 
pahtuu lopuksi Jokerin ja Batmanin koh- 
taaminen... 


Jokerin päämajassa, Gothamin esikau- 
punkialueella, on hylätty laboratorio, 
mutta Jokeri ei ole itse siellä! 








Double Dragon ykkösessä (ei julkaistu Suomessa) veljekset Billy ja Jimmy. 
taistelivat vapauttaakseen kauniin Marian. Nyt hämäräperäiset roistot 
ovat murhanneet Marian ja Billy ja Jmmy 
lähtevät yhdessä etsimään syyllisiä. 


Mutta heillä ei ole help- 
po tehtävä edessään. 
Päästäkseen hämärä- 
peräisten roistojen luo | (Y 
täytyy Billyn ja Jmmyn s 465 1-15) 
taistella läpi helikop- || |=|- HK 35] 
teritukikohdan, lentää S! a og 
helikopterilla ja tutkia sa ; 
vedenalainen vihollis- 
tukikohta. Ja se on vain 
alkua. 





Muista aina kukistaa kaikki näkyvissä olevat viholliset ennen kuin jatkat 
seuraavalle tasolle. Kun on paljon vihollisia, on tehokkainta seistä keskellä. 
Kerää ja käytä vastustajiesi aseita niin nopeasti kuin pystyt. 

Äläkä anna aseitasi takaisin vastustajille! 





POLVIPOTKU 
Hyvintähdätyn lyönnin jäl- 
keen voit ottaa kiinni viholli- 
sesi hiuksista ja potkaista 
häntä hampaisiin. 


LYÖNTI 

Tämä on tavallisin hyökkäys- 
tapa. Käytä sitä vihollisiin, 
jotka ovat suoraan edessäsi. 














deh ams Pk Tn 





'* Hyvä takaapäin hiipiviä vi- 
> hollisia vastaan. 












NISKALENKKI 


Kun olet potkaissut vastusta- 
jaasi hampaisiin, voit heittää 
hänet niskalenkillä. Se on 
todella näyttävää. 











HYPPYPOTKU : 
Hyppää ilmaan ja sijoita hy- 
vintähdätty potku alaspäin. 


ALAKOUKKU 
Lyö vastustajaasi pari kertaa 
saadaksesi hänet pois tasa- 
painosta. Lyö sitten häneltä 
alakoululla leuka murskaksi! 


(N 
Ki 


KIERTOPOTKU 

Tämä on hyvä tapa niitata 
kaksi vastustajaa yhdellä is- 
kulla, jos olet saarrettuna. 


Potku on hyvintähdätty, kun 
se kaataa useita vihollisia. 








Punch Out 


Kun naputtelet seuraavan koodin: 940 861 8538, 
pääset suoraan Super Macho Manin ja voitettu- 
jen otteluiden tulos on 99—0! 


Lee Trevinos Fighting Golf 


Paras pelaaja on Super Mex. Yksinkertaisin ohjat- 
tava on Pretty Amy. Vaikein kaikista on Big 
Jumbo. 


Fester's Ouest 


Kun taistelet itseäsi kovempia vihollisia vastaan, 
voisi olla sopivaa ladata itsesi ja ruoskasi huolelli- 
sesti. Kerää itsellesi näkymättömyyssäiliö ja sinisiä 
ruoskasymboleita, mutta ÄLÄ kerää punaisia! 


Spy vs Spy 


Viritä aina kaksi ansaa samaan huoneeseen. 
Aikapommi ja vesisanko toimivat hyvin yhdessä. 





Pro Wrestling 


Voittaaksesi Great Puman täytyy sinun aluksi mu- 
kiloida häntä hieman ja sen jälkeen heittää hänet 
ulos kehästä. Pidä häntä sitten kehän ulkopuolel- 
la, kunnes aika on loppu, mutta muista palata itse 
kehään ajoissa. 





s Mäys s nn == 2107] 
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Teenage Mutant Hero Turtles 


Vangitut kilpikonnat löydät tehtävä 4:n tasosta 
13, sekä tehtävä 5: keskimmäisestä rakennuk- 
sesta. 


Solomons Key 


Jatkaaksesi Game Over-ruudun jälkeen samasta 
paikasta, mihin kuolit, paina: ylös, A-nappulaa ja 


lopuksi B-nappulaa. 


Seikkailu 

Seikkailu 

Action (huom: 
ainoastaan vuokralla) 
Action/urheilu 


Sunsoft 
Sunsoft 
Acclaim 


Batman 
Fester's Ouest 


Syyskuu 
Syyskuu 
Elokuu 


Double Dragon 


Skate Or Die 
Teenage Mutant 
Hero Turtles 
Knight Rider 


— Ultra Konami Elokuu 


Suuri Seikkailu! 
Auto-peli 


Elokuu 
Elokuu 


Konami 
Acclaim 





- Minun mielestäni voisitte tehdä listan 
Suomen 10 suurimman kaupungin 10:stä 
ostetuimmasta pelistä. 


- Se olisi liian hankalaa ja aikavievää. Sil- 
loin kun listamme olisi valmis, se olisi jo 
vanhentunut. Mutta voimme sanoa, 
että samat pelit myyvät hyvin ympäri 
maata. 


- Voiko Super Mario Brosissa hypätä lip- 
putangon ylitse? 


- Kyllä sen voi todellakin tehdä, jos teet 
sen oikein. Mutta jos hyppäät lipputan- 
gon päälle, saat 5000 pistettä bonusta. 


- Missä paikkakunnilla pelibussi kiertää? 


- Tähän lehteen emme saaneet mahdu- 
tettua listaa, mutta jossakin lehdessä se 
tulee olemaan. 


- Koska Super Off Road ilmestyy? 


- Sitä emme voi varmasti sanoa, mutta 
toivossa on hyvä elää. 


D0O0N8900 





- Mikä ase on paras patsasta vastaan 
Mega Manissa? 


- Nujertaaksesi patsaan sinun täytyy 
olla Elecman ja varustettu Elecbeamilla. 
Ammu patsaan silmään. 


- Kannattaako ostaa Nintendo ulko- 
mailta? 


- EI! Kuten jo aikaisemmin selitimme. 


- Missä teette Nintendo-lehden? 

- Toimitus sijaitsee Tampereella, osoit- 
teen saat selville muualta tästä lehdestä. 
- Kuinka saan Pinballin ja Excitebiken? 
Niitä ei löydy kaupoista. 


- Pyydä kauppiastasi 
sinulle. 


tilaamaan ne 


- Näin kaupan näyteikkunassa pelin, jos- 
sa oli sammakkomies ja hai kallion alla. 
Mikähän peli on mahtanut olla ky- 
seessä? 


- Se on saattanut olla Goonies II 


Kirjoita osoitteeseen: 
Nintendo-lehti 

Box Mario 
Särkiniementie 5 
00210 HELSINKI 


Nintendo-klubin salainen klubinumero: 
90-670 544 

Klubin aukioloajat: 

maanantai 17.00—21.00 

keskiviikko 17.00—21.00 

lauantai = 12.00—16.00 


Automaatin viesti vaihdetaan edelleen 
lauantaisin kello 16.30. Muista kysyä 
lupa vanhemmiltasi ennen kuin soitat! 





Haluaisitko näyttää yhtä terveeltä kuin Koopa? 
Nyt se onnistuu! keräät Koopan henkilö- 
kohtaisia kauneusvinkkejä, voit näyttää yhtä iha 
nalta kuin Sienimaan kaunis tyranni! 


Muista olla pureskelematta kynsiäsi. Pitkät kyn- 
net eivät ole ainoastaan hyvän näköiset, vaan 
myös käytännölliset. Ne ovat loistavia tavoitel- 
lessasi vaikeasti kiinniotettavia ihmisiä. 


Sinulla on ainoastaan kaksi tai kolme hammasker- 
taa, joten kohtele niitä kunnioituksella. Viilaa 
hampaasi joka aterian jälkeen---ja vältä makeisia. 
Seuraavalla kerralla haukkaa jotain raakaa ja ra- 


KOOPAN ; 


kauneus- ja 
erveysvinkkejä 





Pieni syylä huulesi 
yläpuolella voi ko- 
rostaa noita partako- 
neen teräviä hampai- 
ta. Ja keskikokoinen 
karvainen syylä 
muuttaa tavallisen 
nenän klyyvariksi 
josta voi olla ylpeä. 


Värjätyt piilolasit ottavat silmistäsi kaiken irti. 
Katso, kuinka ne auttoivat MINUA ! Tässä teil- 
le katse, lapset! 


Loppujen lopuksi, kau- 
neus on katsojan silmässä.. 





PIRAIJAKASVI SUE 


KUNINGAS! 
KUNINGAS! 
Kasvit ovat ällöt- 
täviä! ! 


En tiedä, ehkä se johtuu mi- 
nusta, mutta en tahdo joutua 
puskan väijyttämäksi! ! Piraija- 
kasvit suunnittelevat jonkinlaista 

vallankumousta. 


Olen 
aina tien- 


Kuningas, olet- Mario, Koopa Tarvitsen taikasauvaa muutta Herra, ymmärrän kyllä että 


; * , jk Jive N 
kelaan) mutinat | mami örainnomae | | enaa joa ma 
Näytät parem- / kameleontik- us on alulla. Tämä on 


si! tärkeää. 
— 





Hmm, tuo kärpänen 

oli vihreä. Se oli hyvää 

«Muttei erinomaista. 
Ymmärrätkö? 


Herra, ainoa paikka 
mistä voi saada tai- 
kasauvan on piraija- 
kasvien päämaja yk- 

kösmaailmassa. 


Itsekäs! Sitten minunkaan 
ei pitäisi antaa tätä. 


Mmm, jos et aio syödä tuo- 
ta kärpästä...pistätkö pa- 
haksesi... 


Itseasiassa 
pistän 
KYLLÄ!! 


Tämä on vihreä Gekko-jalokivi! Sen ansiosta 
saat suojakentän ympärillesi. Ainoastaan vahvim- 


vimmat viholliset voivat murtautua läpi... mutta 
siinä on myös haittapuoli. 


Kuulehan, minulla on 
hyvä idea, jonka voi- 
simme toteuttaa... 

-. SUpisupi... 


Hmm, tuo voisi toi- 
mia jos he yrittävät 
jotain. 


Huhu kertoo, että jos 
se joutuu vääriin käsiin, 
se merkitsee kaikkien ku- 

ningaskuntien tuhoa. 

Saman olemme kuul!l- 

leet ennenkin: 


koskea ke- 
tään muu- 





Asiat voisivat ol- 
la pahemminkin, 
viimeksi kun minut 
litistettiin, varvas oli 
kipeä viikon. 


VV 
Tiedätkö ettei Eikö? No, pi- Kuulinko minä jon- 
kaikilla ole vih- täisi olla, ODOTA kun täällä mainitsevan 
reää Gekko- heh-heh!! MARIO! vihreän Gekko-kiven? 
jalokiveä aut- k Kiinnostavaa! ! Se 
tamassa ! antoikin minulle 
idean! 


Pikku kaveri, pysähdy. Tuo putkimies ei kohtele 
sinua kunnolla, eihän? 


a 5 Haluaisin mielummin nähdä 
Marioko? — itä si tuon vihreän Gekko-kiven pa- 
vj remmissa käsissä. Sinun kä- 

b sissäsi...sienen käsissä! 
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saada kaiken 
tuon voiman? 







vän kaiken rakkaimpani? Kaiken 
vain muutaman vallanhetken ta- 
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Odota hetki, haluaisit minun pettä| Toki, mitä 











Öö haluaisikin Ooh, teit minullelima) Lisägraniitilla, juuri niin 
pirtelön! Kivaa. i 


varten ystä- 
vät ovat? 


Katsotaanpa 
mitä tapahtuu 
kun hyppään 
tämän tiilen 





kuin halusit. 









Eläköön kuningas 
Toad! 





Kunpa keksisin lisää ta- 
poja palvella kuningas 
Toadia! 










Sinä ja mi- 
nä yhdessä! 


Haluaisin 
kumartaa! 


On niin mukava 


työskennellä jär- 
kevän sienen 
kanssa. 


Onneksi on sellai 


sia asioita kuten 
etuoikeudet! 


Siis, minun pitää vain näytellä, 
että olen putoamassa vesipu- 


toukseen. 


iw. 
/ Meidän vallankumouksemme 


| timme---ja se tyhmä sieni us- 
1 koo, että ANNAMME vihre- 
än Gekko-kiven hänelle. 


Kohta meillä on jalokivi! 

Rajaton voima! Sitten va- 

paudumme Koopan val- 
lasta ainiaaksi! 


/ etenee nopeammin kuin odo- 


Tule isukin luo! 


Isi tarvitsee uutta 
työkalusarjaa! 


PIN Pau 
Sitten hallitsemme 


maailmaa! Sitten hal- 
litsemme kaikkia! 


tärkeintä 
---tänne tu- 
lee enemmän | 
kuin yksi =£ 


Et kuule. 
Hyppää veteen. 





25 


Muista---Mario näkee sinun hukkuvan ja laittaa jalokiven 
maahan pelastaakseen sinut. Sitten minä...öh...pidän si- 
tä kunnes olet turvassa. 


En ansaitse 

yhtä hyvää 

kaveria kuin 
sinä! 


D= = 


Nyt takaisin Toadin luo. 
Toivon että hän käytti A1- 
KANSA rakentavasti. 
Vihdoinkin! 
Täällä on tai- 


VOI EI! 


Hän tippuu tuohon 
vesiputoukseen ! 
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Onko sinulla mi- Puhutaanpa siitä yk- 
tään erityistä syy- sityiskohtaisesti...sen 
tä, miksi olet sii- jälkeen kun olet ve- 
nä purossa? tänyt minut ylös! 


En voi ottaa sinusta kiinni niin kauan kuin minul- 
la on tämä jalokivi . Tiedäthän sen. 








Mario, älä pelleile, otteeni 
alkaa jo lipsua! ! Tiputa 
se tyhmä jalokivi! 




















Ei käy, joku 
voisi varastaa 
kiven! 


Mario, unohda se! Joku 
on TOSIAANKIN kiinni 
jalassani! Ihan tosi! 





Jalokivi on 


MINUN !! 
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Kuningas tarvitsee 
sitä muuttuakseen ta- 
kaisin normaaliksi! 
Hänet on muutet- 
tu liskoksi. 


Kappas vain! 
Tässä on myös 
taikasauva! 


OTTAN nänN, Anteeksi, mutta 
le, että välttää N 
vihreitä kärpä- tarkalleen koska SENKIN TYPERYS! ! ! 


J minä saan jalo- 
siä. Ne ovat KIIN 


Nyt olen voittamaton! KAIKKI pirai- 
jakasvit ovat voittamattomia! 


Tästä näivästä lähtien 
MINÄ 
HALLITSEN 
MAAIL AA! ! ! 


J iA C 
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Vai sinä siis Sanoin, Tiedätkös, minulla on ollut kova päivä. En- 
hallitset maa- ko niin? siksikin, joku putkimikko hyppäsi päälleni 
ilm aa? huutaen »häh-häh, et saa kii ! ! ». Ajoin sitä 
idioottia takaa maileja...ja nyt löydän SINUT 
puhumassa maailmanvalloituksesta! ! 


Jaa, luulitko että pu- 
huin sen valloittamises- 
ta MINULLE! 

EI! EI! EI! 





Taikasauva? Maaginen jalo- 
kivi? Mitättömät rihkamat 
kuten nuo eivät ole mitään 
Koopalle, suurelle ja voi- 

makkaalle! 



















Katso tätä... n0Brooklynin Putkiyhtiö»? 
Putkitöitä jo melkein vuosisadan sadasosan 
ajan? ! 
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Tarkoitatko että 

jalokivi ja sauva 

ovat hyödyttö- 
miä? 


En tiedä mitään tyh- 
mempää universumissa 
kuin ihmissyöjäkasvi! 
Tiesin koko ajan, mitä 
hän aikoi. 


Täytyy sanoa si- 


nulle Toad, suun- 
nitelmasi toimi ! 


Olen normaali! OLEN 
TAAS NORMAALI 


Vain tekni- 
sesti, herra. 
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Tästä sauvasta tu- 

lee mainiot puu- 
tarhasakset. 
Koitetaanko? ! 


Mario! Toadie! On hyvä 
nähdä joitakin, jotka 
eivät kävele ylitseni! 


No, minun täy- 
tyy sanoa teille 
herra, että te ka- 
toatte taustaan. 


Lisää lisko- 
muroja, 
herra? 





SUPER 
comics swsrem aka 


KOOPAN 


usko hyvällä tai muuten..! 


Liskokielellä 9Koopa» tarkoittaa »kauno- 
kaista». 


Brooklynissä täytetyt sienet ovat suurta 

herkkua. Mutta Sienimaassa täytetyt 
Ihonen lakit ovat suosituinta alku- 
uokaa! 


oi 
a 


EN 


Sienimaan kuninkaalla on yli 2 miljoonaa 
kruunua, mutta vain yksi pari sukkia ! 


Viime vuonna joulukuun kuudentena 
putkimies teki kotikäynnin. (Paikalliset 
asukkaat arvostivat tapausta paljon.) 


Tämä on 

sitten viimei- ; 

nen kerta, pentu, mis- [ 
= tä sait tuon f 


hatun? 


g TAI 
MUUTEN! 
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ME HALUAMIVIE 


JA 


v 
n 


& 


S 


Vi 


PATTYISIT) 


VW 


TIETÄÄ: 


MIELIPITEESI ON MEILLE ARVOKAS. HALUAMME 
KEHITTÄÄ UUTTA HIENOA LEHTEÄMME KOKO AJAN. 
MUTTA ILMAN SINUN APUASI SE ON MAHDOTONTA. 
SIKSI ME HALUAMMEKIN TIETÄÄ MITÄ MIELTÄ SINÄ 
OLET UUDEN LEHTEMME NÄYTENUMEROSTA. 





jollaisen näet oheisessa kuvassa. Muista laittaa mukaan nime- 
si ja osoitteesi sekä käyttämäsi koko. Mikäli et halua leikata 
lehteäsi, JOSSA POTOKONSAN Va hgesit ja POIS se & osoit- 
teella: i S 5 C, 00210 Helsin! 





Ps. Käytä aiel postikorttia, sillä tämä numero on keräi- 
lyharvinaisuus. Tämä lehti ei ole lainkaan yleisessä myynnissä 
vaan olemme painattaneet ensimmäisen numeron ainoastaan 
klubilaisille! 


1. Lehden sivumäärä 
a) liikaa sivuja, b) sopiva, c) liian vähän 


2. Mikä on mielestäsi lehden paras juttu. Rengasta viisi parasta, 
tai kirjoita postikorttiin niiden kirjaimet. 

a) listat 

b) sarjakuva "Legenda" 

c) sarjakuva ”Sienien kapina” 

d) kirjepalstat ja kirjeenvaihtoilmoitukset 

e) Koopan kauneus- ja terveysvinkit 

f) sarjakuva, "Piraijakasvi Sue” 

g) Koopan Usko hyvällä tai muuten....! 

h) kilpailut 

i) Mario Brossin ohjeet viiksien laittamiseen hienoksi 

j) Kiekuja ja kaikuja 

k) Captain Nintendo 

I) Pro's corner 

m) laajat peliesittelyt 

n) Tips & Trix 

o) lukijoiden omat sarjakuvat 


p) 


. Mitä haluaisit Nintendo-lehden seuraaviin numeroihin enemmän 


tai mitä uusia palstoja mielestäsi pitäisi lisätä lehteen? 


. Onko lehdessä mielestäsi mitään turhaa palstaa jonka voisi 


poistaa? 
5. Omistatko Nintendon? a) kyllä b) en 
. Mikäli vastasit ”en”, oletko aikeissa hankkia? 
a) en, miksi 
b) kyllä, milloin 


(Nintendo) COMICS sywsTEM 


Joskus käytät tunteja vain näyttääksesi kome- Kuka sanoo etteivät viik- Niinkin pieni asia kuin viiksien 
alta! Ja joskus ratkaisu löytyy juuri nenäsi set voi olla muuta, kuin letittäminen voi vaatia harjoit- 
alapuolelta! takkuinen karvapuska ? telua...mutta tulokset ovat vai- 

Ei ainakaan Mario Bros..! van arvoisia! 


Ponihäntä on yksi suursuosikeista!| |Jos Marilyn Monroe olisi kasvatta Terve, Dali! Joskus taas kaikki 
Muusikoista, pörssimiehistä-tai jo- | |nut viikset, ne olisivat näyttäneet mitä tarvitset on hieman viiksiva- 
pa putkimiehistä--- tämä tyylikäs haa! Surrealistista! 
»kampaus» sanoo : »Hei, katso 

minua! » 


Jotkut elokuvan suurimmista Tietysti. parhaat tulokset Tule takaisin Luigi ! Etkö haluaisi kokeil- 
rakastajista suunnittelivat nämä vaativat suuria ponnist la 06BILJARDIPALLO»-tyyliä? Tai ehkä 
loistavat kynä-viikset! Jos sinulla tuksia! »TEHOSEKOITIN»-tyyliä ? 
oli yhtään epäilyksiä viiksien kas- 
vattamisen suhteen, tämä varmasti 

pyyhkii ne pois! 
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NINTENDO 
O 3300 


VALLOITTAVAT. äi 
' MAAILMAN! 












UK ET ALT ATSA 
— Nintendo — 

on saapunut Suomeen. 
Huimaa jännitystä, oivalta- 
misen suurta iloa, vatsan- 
pohjaa kutkuttavaa vauhtia 
— ja paljon enemmän. 
Vain Nintendolla voit pelata 
mm. Super Mario ja 
Zelda-pelejä! 








90-670 455 





LICENSED BY NINTENDO FOR PLAY ON THE 





Nintendo 





Jälleenmyynti: 
Valtuutetut 
Nintendo-jälleenmyyjät 


